Découvrir le patrimoine de la Vallée de I'Hérault - CYCLE 1 - Service éducatif Vallee de |I'Hérault

Propositions
Niveaux Sites

éducatif

Visite ludique et

Visite -
sensorielle

pédagogiques du service

Programmes de
I'Education Nationale

Convoquer I'imagination et
la créativité des éléves.
Initier les éléves au
modelage de l'argile.
Développer I'autonomie des
éléves et leurs capacités
d’initiative. Apprendre en
jouant. Apprendre par
I'expérimentation, par
I'approche sensitive.

Cycle 1 .
Argil
PS - MS - GS rarieum
La naissance du
bonhomme

d'argile

Ateliers

créatifs

Totem

Convoquer l'imagination et
la créativité des éléves.
Traduire leur imagination
dans la réalisation d’'un
objet en volume. Découvrir
les qualités plastiques de
l'argile. Développer
I'autonomie des éléves et
leurs capacités d'initiative.

Socle commun de

connaissances, de

compétences et de
culture.

Langage oral - Construire
les premiers outils pour
structurer sa pensée/
Explorer des formes, des
grandeurs, des suites
organisée - Explorer le
monde du vivant, des objets
et de la matiére - Agir,
s'exprimer, comprendre &
travers les activités
artistiques : Réaliser des
compositions plastiques,
planes et en volume.

Découvrir et fréquenter
des lieux
patrimoniaux :

- un musée autour du
métier du potier et de
I'argile. (Argileum)

Pratiquer :
- expérimenter la matiere
argile.
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